EL5-9_4ST STRINGHE
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).

[image: image5.png]


Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES5 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL5-9_4ST Stringhe)
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A2) All'interno della sottocartella EL5-9_4ST Stringhe salva questo file Word

B) VISUALIZZARE LE PAROLE IN UN TESTO: VERSIONE 1.0
Vogliamo scrivere un programma in grado di riconoscere e di elencare separatamente tutte le parole presenti in un testo. L’interfaccia contiene due text area (Testo, Parole) e un pulsante (CALCOLA).
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https://youtu.be/sjCRe9c_r7A 
In Testo viene scritto un testo qualsiasi. Premendo il pulsante CALCOLA in Parole viene visualizzato l’elenco di tutte le parole presenti nel testo.
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	COME SI FA
Supponendo che text sia una stringa (contenente tutto il Testo) con le seguenti istruzioni:

wordsRegex = /([^\x00-\x7F]|\w)+/g;
parole = text.match(wordsRegex);
si ottiene un vettore di nome parole, i cui elementi contengono le singole parole della stringa.

Per andare a capo fra una parola e l’altra (visualizzandole nella text area Parole) usa “\n” (carattere speciale new line).
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B1) →Stringhe1.html (HTML+CSS+JS)
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B2) Codice JS della pagina:
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B3) →Stringhe1.gif
Prova il funzionamento del tuo programma inserendo una frase a piacere che contenga anche il tuo nome (es. "Mi chiamo Giancarlo, ma per gli amici mi chiamo Gian").

C) ORDINARE ALFABETICAMENTE LE PAROLE: VERSIONE 2.0
Possiamo migliorare il programma in modo che le parole siano elencate in ordine alfabetico. 

COME SI FA
Questo è molto facile poiché basta ordinare il vettore delle parole usando il metodo sort(). Per esempio, se il vettore si chiama words, dovremo scrivere

words.sort();
e il gioco è fatto!
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C1) →Copia Stringhe1.html in Stringhe2.html
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C2) Codice JS della pagina:
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C3) →Stringhe2.gif
Prova il funzionamento del tuo programma inserendo una frase a piacere che contenga anche il tuo nome.

D) MAIUSCOLE E MINUSCOLE: VERSIONE 3.0
Possiamo migliorare ulteriormente il nostro programma in modo tale che non distingua le maiuscole dalle minuscole (cioè in modo tale che Zuppa e zuppa siano considerate uguali). 
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https://youtu.be/HVKKLIWpr8M 
COME SI FA
Supponendo che text contenga la stringa, possiamo renderla tutta in minuscolo in questo modo:

text = text.toLowerCase();
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D1) →Copia Stringhe2.html in Stringhe3.html
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D2) Codice JS della pagina:
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D3) →Stringhe3.gif
Prova il funzionamento del tuo programma inserendo una frase a piacere che contenga il tuo nome e almeno una parola scritta in maiuscolo e in minuscolo (es. "Mi chiamo Giancarlo e gli altri mi chiamano Gian"... in questo caso Mi e mi sono la stessa parola scritta diversamente).

E) PAROLE DUPLICATE: VERSIONE 4.0
Un ulteriore miglioramento consiste nell’eliminare le parole duplicate (quelle che si presentano più volte ripetute nella stringa originale) dal nostro vettore.
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https://youtu.be/UFE7-LmD3NE 
COME SI FA
La seguente funzione elimina i duplicati da un vettore a (ordinato alfabeticamente) e torna il vettore senza elementi duplicati:

function uniq(a) {
    return a.filter(function(item, pos, ary) {
        return !pos || item != ary[pos - 1];
    })
}
ATTENZIONE: bisogna passare alla funzione il nome del vettore ordinato contenente le parole senza parentesi quadre e salvare il risultato nel vettore stesso:

parole = uniq(parole);
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E1) →Copia Stringhe3.html in Stringhe4.html
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E2) Codice JS della pagina:
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E3) →Stringhe4.gif
Prova il funzionamento del tuo programma inserendo una frase contenente almeno una parola ripetuta più volte.

F) CONTARE LE PAROLE: VERSIONE 5.0
L’ultima versione del nostro programma non deve limitarsi ad elencare le parole presenti, ma deve contare quante volte ogni parola compare nel testo.
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COME SI FA
Per contare il numero di occorrenze di una sottostringa subString in un’altra stringa (string) usa la seguente funzione (copia e incolla):

function keywordOccurrences(string, subString)

{

    string += "";

    subString += "";

    if (subString.length <= 0) return (string.length + 1); //deal with empty strings

    var n = 0,

        pos = 0,

        step = subString.length,

        stringLength = string.length,

        subStringLength = subString.length;

    while (true)

    {

        pos = string.indexOf(subString, pos);

        if (pos >= 0)

        {

            var matchPos = pos;

            pos += step; //slide forward the position pointer no matter what

                if(matchPos > 0) //if the string is not at the very beginning we need to check if the previous character is whitespace

                {                        

                    if(!/[\s\u2000-\u206F\u2E00-\u2E7F\\'!"#$%&\(\)*+,\-.\/:;<=>?@\[\]^_`{|}~]/.test(string[matchPos - 1])) //ignore punctuation

                    {

                        continue; //then this is not a match

                    }

                }

                var matchEnd = matchPos + subStringLength;

                if(matchEnd < stringLength - 1)

                {                        

                    if (!/[\s\u2000-\u206F\u2E00-\u2E7F\\'!"#$%&\(\)*+,\-.\/:;<=>?@\[\]^_`{|}~]/.test(string[matchEnd])) //ignore punctuation

                    {

                        continue; //then this is not a match

                    }

                }

            ++n;                

        } else break;

    }

    return n;

}
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F1) →Copia Stringhe4.html in Stringhe5.html
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F2) Codice JS della pagina:
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F3) →Stringhe5.gif
Prova il funzionamento del tuo programma inserendo una frase contenente almeno una parola ripetuta più volte.

G) OPERAZIONI FINALI
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G1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image30.png]
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G2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.

[image: image32.png]


G3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL5-9_4ST Stringhe
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Stringhe1.html
	HTML+CSS+JS
	

	Stringhe2.html
	HTML+CSS+JS
	

	Stringhe3.html
	HTML+CSS+JS
	

	Stringhe4.html
	HTML+CSS+JS
	

	Stringhe5.html
	HTML+CSS+JS
	

	Stringhe1.gif
	GIF
	

	Stringhe2.gif
	GIF
	

	Stringhe3.gif
	GIF
	

	Stringhe4.gif
	GIF
	

	Stringhe5.gif
	GIF
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G4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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