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MODULO 0 – RIPASSO PROGRAMMA DI QUARTA
- Funzioni di interfaccia e di servizio in JS (function)

- Cicli (while e for)

- Array
MODULO 1 – PROGRAMMAZIONE ORIENTATA AGLI OGGETTI (OOP) 
- Caratteristiche generale della Programmazione Orientata Agli Oggetti (Object Oriented Programming)

- Definizione di Oggetto, Metodo e Proprietà e la notazione col punto (dot) per gli Oggetti
- Costruttori di Oggetti

- Il Document Object Module (DOM) e la rappresentazione ad albero della struttura di un documento html
- Accedere e modificare dinamicamente gli elementi del DOM da JS

- Fasi di download e visualizzazione di una pagina web sul browser: request, response, build e rendering
MODULO 2 – IL LINGUAGGIO PHP 
- Architettura client-server: relazione fra client (browser) e server web
- Cenni all'architettura peer-to-peer

- Linguaggi di scripting lato server e lato client (confronto fra JS e PHP)
- Server locale (es. UsbWebServer) e server remoto (es. Apache)
- Elaborazione file lato server: l'istruzione ECHO e la generazione di codice "al volo"

- Istruzioni fondamentali del linguaggio PHP: variabili, selezioni, cicli

- Passaggio di valori fra pagine tramite URL e tramite FORM
- Passaggio valori alla pagina stessa

MODULO 3 –FILE IN PHP 

- Definizione di file e di file system
- Accesso al file system: problemi di sicurezza dei linguaggi lato client (es. JS), esecuzione codice su macchina virtuale (browser)
- Apertura, lettura, scrittura e chiusura file; puntatori a file
- Problematiche relative alla condivisione di file su server remoto (es. accesso contemporaneo a un file)

MODULO 4 –DATABASE CON ACCESS
- Definizione di database (DB) e di DBMS (Data Base Management System)

- Funzioni dei DB e vantaggi rispetto a semplici file per la memorizzazione di dati
- Differenza fra dato (grezzo) e informazione (struttura)
- Tabelle, record, campi di un DB
- Database relazionali: chiave primaria (es. ad autoincremento) e chiave esterna

- Relazioni uno a uno, uno a molti e molti a molti

MODULO 5 –DATABASE CON PHP E MYSQL

- Definizione di Web Host (es. Altervista), Web Server (es. Apache), Interprete PHP, RDBMS (es. MySQL) e reciproche interazioni
- Nozioni fondamentali del linguaggio SQL: le query, struttura generale di una query (clausole)

- Query di selezione e query di comando
- La clausola WHERE per le query di selezione
MODULO 6 – LE RETI E INTERNET 
- Definizione di rete e rappresentazione a grafo di una rete: nodi e archi

- Funzioni fondamentali di una rete: scambio informazioni e condivisione di risorse

- Definizione e scopo dei protocolli di rete (il concetto di standard)

- Definizione di rete fisica Internet, caratteristiche generali, breve storia di Internet
- I pacchetti (Protocol Data Unit) e la trasmissione delle informazioni in rete (tasso di errore)

- Indirizzo IP e maschera di rete (subnet mask)

- Funzioni degli indirizzi, indirizzi di alto livello (IP) e indirizzi fisici (MAC address)

- Reti locali (LAN): switch, router e indirizzo di gateway
- La routing table e il funzionamento del router

- Il World Wide Web (WWW) e la rete fisica Internet: relazioni reciproche e differenze

- Il modello ISO/OSI e la struttura a livelli dei protocolli di rete

- Stratificazione di protocolli: peer entity (entità di pari livello)

- Struttura generale di una PDU (Protocol Data Unit), payload e incapsulamento

- Request e download di un file (es. html) da un server: protocolli HTTP e DNS; funzioni del server DNS
- Confronto fra i protocolli TCP e UDP: servizi affidabili e non affidabili, orientati alla connessione e senza connessione
- Protocollo TCP: protocollo orientato alla connessione e affidabile, gestione degli errori e ritrasmissione

- Protocollo IP: protocollo senza connessione e inaffidabile
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