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	MODULO 0: Macchine a stati (ripasso terza)

	· Diagramma degli stati di un automa a stati finiti
· Progettazione di una macchina a stati con FF D e T

· Rete combinatoria per la transizione di stato e rete per il calcolo delle uscite


	MODULO 1: Memorie e banchi di memoria

	· Integrati di memoria: capacità, organizzazione, lunghezza parola, indirizzi, lettura e scrittura
· Tipologie di memorie: ROM, PROM, EPROM, EEPROM, SRAM e DRAM
· Il concetto di BUS: bus dati e bus indirizzi
· La notazione esadecimale per esprimere l’indirizzo e il contenuto di una parola di memoria
· Progettazione di banchi di memoria: espansione delle linee di indirizzo e delle linee di dato


	MODULO 2: Il microprocessore ß2018

	· Introduzione ai microcalcolatori e ai microprocessori: architettura di Von Neumann
· Funzionamento base di un mP: fetch delle istruzioni in memoria, esecuzione
· Codici operativi e istruzioni
· Linguaggio Assembly e programma assemblatore (assembler)

· Istruzioni di caricamento di registri e istruzioni aritmetiche

· Istruzioni di salto incondizionato e condizionato

· Flag register


	MODULO 3: Microprocessore Z80

	· Il μP Z80: piedinatura generale e collegamento alle memorie esterne: bus dati, bus indirizzi e bus di controllo
· Architettura interna dello Z80: ALU, registri, accumulatore, program counter
· Istruzioni del μP: codice operativo e operandi, linguaggio macchina e linguaggio assembly
· Istruzioni di caricamento (LD) e diversi modi di indirizzamento dell’operando
· Istruzioni logiche e aritmetiche
· Istruzioni di salto: incondizionato e condizionato. Realizzazione di selezioni e di cicli in assembly.


	MODULO 4: Routine e interrupt con lo Z80

	· Lo stack: push, pop e stack pointer

· Routine, funzioni e sottoprogrammi: istruzioni CALL e RET

· Interfacciamento a polling del mP con una periferica

· La tecnica dell'interrupt e la routine di servizio dell'interrupt

· Gestione dell'interrupt da più periferiche: polling after interrupt
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