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PROGRAMMA PREVENTIVO DEL CORSO DI TELECOMUNICAZIONI

· Insegnanti: Giancarlo Perlo

MATERIALE PER LO STUDIO: http://www.elemania.altervista.org/digitale/index.html
	MODULO 1: Sistema di numerazione binario

	· Sistemi di numerazione, notazione posizionale

· Numerazione binaria 
· Bit, byte e multipli
· Conversione fra basi diverse, conversione decimale-binario e viceversa

· Addizione e sottrazione in binario 

· Sistema esadecimale 


	MODULO 2: Porte logiche, espressioni logiche e tabelle di verità

	· Segnali digitali, algebra booleana, interruttore meccanico come dispositivo a due stati

· Porte logiche elementari: NOT, OR, AND, NOR, NAND, EX-OR, EX-NOR

· Espressioni logiche, circuiti logici e tabelle di verità

· Metodi per ricavare la tabella di verità a partire dall’espressione logica o dal circuito logico

· Teorema fondamentale dell’algebra booleana (realizzabilità di qualsiasi espressione logica con soli AND, OR e NOT)

· Porte NAND e NOR come porte universali

· Full-adder (addizionatore completo) e collegamento in cascata di full-adder

· Simulazione di circuiti logici col programma LogiSim


	MODULO 3: Sintesi di tabelle di verità

	· Realizzazione del circuito logico corrispondente a una data tabella di verità (sintesi AND-OR e OR-AND)

· Teoremi fondamentali dell’algebra booleana e semplificazione delle espressioni logiche

· Analisi e sintesi di semplici dispositivi logici: antifurto, controllo ingressi in una banca

· Altri circuiti logici combinatori: multiplexer, de multiplexer, encoder, decoder


	MODULO 4: Latch e flip-flop

	· Latch SR (set-reset) realizzato con porte NOR: effetto della retroazione sul comportamento del circuito

· Latch SR con abilitazione

· Latch D

· Flip-flop D e flip-flop SR: abilitazione sul fronte di salita e di discesa del clock

· Flip-flop JK e flip-flop T

· Diagrammi temporali (cronogrammi) dell’andamento dei segnali in un circuito composto da latch e flip-flop


	MODULO 5: Registri e contatori

	· Registri PIPO a latch e a flip-flop
· Registri a scorrimento (SISO, SIPO, PISO), registri universali
· Conversione parallelo-seriale e seriale-parallela e trasmissione seriale
· Contatori modulo 2n sincroni e asincroni, in avanti e all’indietro e relativi cronogrammi
· Contatori modulo qualsiasi, ingressi asincroni di CLEAR e di PRESET e relativi cronogrammi
· Contatori BCD (modulo 10)
· Diagrammi temporali del funzionamento di registri e contatori
· Problema di progetto e di analisi applicato a contatori binari


	MODULO 6:Automi a stati finiti

	· Definizione generale di automa a stati e diagramma degli stati
· Progettazione dell’automa attraverso la tabella delle transizioni e l’architettura a FF T oppure D
· Macchine a stati con uscita e con ingressi
· Riconoscitori di sequenze binarie
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