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RIFERIMENTO PER LO STUDIO: http://www.programmiamo.altervista.org/js/js.html 
MODULO 1- ALGORITMI (entro ottobre)
- Definizione di algoritmo e di programma (esecutore, esperto, utente, linguaggio)

- Esempi di algoritmi elementari, concetti di selezione e ciclo

- Linguaggi per la scrittura di algoritmi: diagrammi di flusso 

- Trace table di un algoritmo
MODULO 2- INTERFACCIA E CODICE JAVASCRIPT (entro novembre)
- Interfaccia fra HTML e Javascript (JS): eventi e gestori di eventi
- Funzioni in JS
- Variabili in JS
- Istruzioni di input e di output

- Istruzione if... else

- Modificare attributi, stili e contenuti da JS

MODULO 3 – FUNZIONI IN JS (entro dicembre)
- Parola chiave this
- Parametri e valore di ritorno di una funzione
- Funzioni booleane
- Funzioni per la matematica, le date, il tempo

MODULO 4 – CICLI (entro febbraio)
- Definizione di ciclo: cicli while e for
- Cicli, iterazione, variabili di accumulo, contatori

- Cicli di temporizzazione in JS

MODULO 5 – ARRAY (entro marzo)
-  Gli array e i cicli
- I metodi per la gestione degli array (push, pop,sort etc)

MODULO 6 – STRINGHE (entro fine anno)

- Stringhe di caratteri in JS
- Metodi per le stringhe in JS
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