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MODULO 1 – PRINCIPI DI PROGRAMMAZIONE A OGGETTI (entro fine anno)

- Definizione di oggetto, metodo e proprietà

- Gli oggetti predefiniti in JS

- Il Browser Object Module (BOM), rappresentazione ad albero

- Il Document Object Module (DOM)

- Accedere agli elemento di DOM da JS

- Modificare dinamicamente gli elementi del DOM

MODULO 2 – IL LINGUAGGIO PHP

- Architettura client-server

- Linguaggi di scripting lato server

- Primo esempio: data e ora del server (istruzione Echo)

- Esecuzione PHP su server remoto

- Installazione di un server locale

- Variabili: tipi e definizioni generali

- If... else

. Cicli

- Passaggio variabili tramite URL

- Passaggio alla pagina stessa

- Passaggio tramite form

- Inviare mail dal server

- Metodi GET e POST

MODULO 3 – FILE E DATABASE IN PHP

- Include

- Apertura e chiusura, scrittura e lettura file

- Visualizzazione contenuto cartella 

- Condivisione di file (flock) 

- Caricamento di un file sul server remoto

- Creazione di un DB in Altervista 

- Connessione di Php con un DB 

- Le prime semplici query

- Connessione con un form HTML
MODULO 4 – LE RETI E INTERNET
Tipologie di reti, struttura fisica e dispositivi di rete:

· Definizione di rete locale LAN

· Hub, switch e router

· Internet Service Provider (ISP) e connessione utente

· Struttura generale della rete Internet e definizione di rete a commutazione di pacchetto

Indirizzi in rete

· Struttura di un URL (Uniform Resource Locator)

· Indirizzi IPv4: struttura di un indirizzo IP e maschera di rete (Subnet Mask)

· IP privati e pubblici, IP statici e dinamici, cenni al DHCP, cenni a IPv6

· NAT (Network Address Translation)
· Domain Name System (DNS)  e server DNS

· Porte di comunicazione e porte standard riservate (well known ports)

· Indirizzo MAC

Protocolli e architettura di rete TCP/IP

· Definizione di protocollo di comunicazione, livelli e stratificazione dei protocolli

· Protocol Data Unit (PDU) e incapsulamento

· I livelli dell’architettura TCP/IP: Applicazione, Trasporto, Internet, Accesso alla rete

· Problematiche generali: multiplazione e de multiplazione, segmentazione, riconoscimento degli errori, indirizzamento

· Protocolli affidabili e inaffidabili, orientati alla connessione e senza connessione

· Principali protocolli di rete: DNS, HTTP, UDP, TCP, IP
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