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MODULO 1- NUMERI BINARI 
- Sistema di numerazione binario

- Conversione binario-decimale

- Operazioni elementari con i numeri binari

- Sistema di numerazione esadecimale

- Bit, byte e multipli

MODULO 2 – FILE DI TESTO E COMPRESSI 
- Cos'è un file di testo

- Codice ASCII: caratteri stampabili

- Codice ASCII: caratteri di controllo

- Il ritorno a capo

- Estensioni del codice ASCII

- Unicode e UTF

- Confronto fra le diverse codifiche

- File binari
- Compressione dei dati lossless
- Algoritmi di compressione 
- Formati zip e rar
MODULO 3 – CRITTOGRAFIA 
- Crittografia e steganografia

- Terminologia e definizioni

- Confusione e diffusione

- Crittoanalisi e decifratura di un testo

- Classificazione dei sistemi di cifratura

- Cifrari polialfabetici e cifrario di Vigenère

- Cifrari poligrafici e cifrario di Playfair

- Cifrario di Vernam (One Time Pad)

- Algoritmi e chiavi

- Chiave pubblica e chiave privata


- Un po' di storia

- RSA e PGP

- Come vengono generate le due chiavi

- Certificati Digitali e Autorità di Certificazione

- Sicurezza vs. segretezza: una questione aperta
MODULO 4 – FILE PER LE IMMAGINI 
- Pixel e megapixel

- Scala tonale e profondità di colore

- Sintesi di colore

- Come funziona la fotocamera digitale

- Come funziona uno schermo

- Come funziona una stampante

- Come funziona l'occhio umano

- Immagini bmp non compresse

- Il formato jpeg

- Il formato gif

- Il formato png

- Grafica vettoriale e formato svg
MODULO 5 – FILE PER SUONI  
- Segnali nel tempo e loro rappresentazione

- Segnali elementari, forme d'onda, periodo

- Segnali sinuusoidali: seno e coseno

- Segnali sonori

- Propagazione e percezione del suono

- Toni puri

- Suoni musicali, timbri e spettri

- Grandezze analogiche e digitali

- Conversione analogico-digitale

- Confronto fra giradischi e compact disk

- Le tre fasi della conversione AD

- Campionamento

- Quantizzazione e codifica

- Formato wav non compresso

- Formato mp3
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