PICASSO
Programma per produrre arte col computer

Usando le funzioni grafiche della WinBGIm Graphics Library (http://www.programmiamo.altervista.org/C/funzioni/funz6.html) scrivere un programma in grado di produrre arte astratta nel seguente modo:
1) per mezzo del generatore di numeri casuali il programma sceglie un numero di figure geometriche da disegnare a caso sullo schermo (per esempio un numero compreso fra 4 e 10)

2) per ciascuna delle figure da generare, il programma estrae (sempre a caso) un tipo di figura geometrica fra cerchio, rettangolo, ellisse, settore, poligono e barra

3) in base al tipo di figura geometrica estratto, il programma genera (sempre a caso) la sua posizione e le sue dimensioni sullo schermo e il colore della figura stessa.

4) premendo INVIO dopo che il disegno è stato fatto, il programma genera un altro quadro casuale e così via all’infinito.

ATTENZIONE:
Un elenco completo delle funzioni della libreria grafica è disponibile a questo indirizzo:

http://www.cs.colorado.edu/~main/cs1300/doc/bgi/index.html
