ESERCITAZIONE PRATICA DI ELETTRONICA - CLASSE III

Unità didattica 3

Tradurre il seguente algoritmo in un programma scritto in C e quindi compilare ed eseguire il programma.
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Acquisisci 

A (int)

Acquisisci 

B (int)

Se A è maggiore 

di B, scambia A 

con B

Ripeti B 

volte

Ripeti A 

volte

Scrivi una 'X' 

sullo schermo 

( senza andare 

a capo)

Vai a 

capo

FINE

SI

NO

SI

NO


