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PREMESSA

Nel corso del triennio si sono alternati nella classe diversi insegnanti di Informatica. Questo ha posto al sottoscritto fin dall’inizio il problema di quale programma svolgere e su quali basi. Dopo averne discusso anche con i ragazzi, si è scelto di procedere per ampie tematiche, cercando di toccare (in alcuni casi senza poter necessariamente approfondire) alcuni dei principali argomenti relativi ai linguaggi di programmazione (legandosi al programma degli anni precedenti) e alle reti, a Internet e alla costruzione di siti web. La scelta è motivata dalla volontà di fornire un quadro abbastanza ampio e diversificato di tematiche attuali, che potessero interessare e motivare gli studenti e che potessero utilmente diventare oggetto del colloquio orale dell’Esame di Stato. 

METODOLOGIA E VALUTAZIONI

Il corso, articolato in sole due ore settimanali di lezione, è stato suddiviso in moduli e all’interno di questi sono state individuate le unità didattiche specificate nel dettaglio nel seguito. Ad ogni modulo è stata attribuita una valutazione separata, ottenuta tramite interrogazioni orali, test a risposta chiusa e prove pratiche di laboratorio.

Un peso particolare è stato dato alle attività di gruppo (oltre la metà delle ore del corso si è infatti svolta in laboratorio di Informatica).

In particolare nel quinto modulo (Reti e Internet) usando il pacchetto di simulazione Cisco Packet Tracer sono state simulate diverse tipologie di reti e diversi dispositivi di rete. Nei moduli 3 (Linguaggio JS) e 4 (Linguaggio PHP) si è usato il software Kompozer per realizzare rapidamente pagine html senza approfondire nel dettaglio la conoscenza del linguaggio html.

MATERIALE DIDATTICO

Durante lo svolgimento del corso non mi sono avvalso di nessun libro di testo, preferendo invece utilizzare il materiale online da me stesso preparato. A tale scopo ho ampiamente fatto riferimento al sito Programmiamo (www.programmiamo.altervista.org), che i ragazzi, su mie indicazioni, hanno utilizzato nel corso dell’anno per lo studio autonomo a casa. I dettagli sulle sezioni del sito utilizzate per i diversi moduli sono forniti nel programma che segue.

Il materiale usato nelle esercitazioni di laboratorio (piccoli progetti, video lezioni, esempi pratici, riferimenti online etc.), i testi dei compiti in classe assegnati e le rispettive valutazioni e soluzioni, si trovano invece sul sito http://www.classiperlo.altervista.org/2016_5AST/5ast.html .

RIFERIMENTI PER LO STUDIO: 
- http://www.programmiamo.altervista.org/C/vc.html (per quanto riguarda il linguaggio C++) 
- http://www.programmiamo.altervista.org/js/js.html (per quanto riguarda il linguaggio JS)

- http://www.programmiamo.altervista.org/php/php.html (per quanto riguarda il linguaggio PHP)

- http://www.programmiamo.altervista.org/internet/index.html (per quanto riguarda le reti)
MODULO 1- LINGUAGGIO C (RIPASSO PROGRAMMA QUARTA)
- Variabili e tipi di variabili
- Selezioni (IF e IF.. ELSE)
- Cicli (for, while, do… while)
- L’istruzione break
MODULO 2 – FUNZIONI 

- Definizione di sottoprogramma (funzione)

- Funzioni di library e utilizzo di funzioni già scritte

- Il meccanismo della chiamata e il valore di ritorno 

- Passaggio per valore e per argomento

- Variabili locali e globali: visibilità e durata

- Progettazione top down

MODULO 3 –  LINGUAGGIO JAVASCRIPT (JS)
- Pagine web e linguaggio HTML
- Pagine statiche e dinamiche
- Costruzione di un’interfaccia html a un programma JS
- Caratteristiche del linguaggio JS: eventi e elementi HTML 

- Selezioni e cicli in JS
- Le basi della programmazione ad oggetti: attributi e metodi di un oggetto

- Gli oggetti predefiniti in JS: stringhe, array, date, math

MODULO 4 –  LINGUAGGIO PHP (CENNI)
- Principali differenze fra programmazione lato client (JS) e lato server (PHP)

- Generazione di pagine al volo in PHP (istruzione ECHO)

- Installazione di un web server sul proprio PC (UsbWebServer) per l’esecuzione in locale di codice PHP

MODULO 5 – LE RETI E INTERNET
Tipologie di reti, struttura fisica e dispositivi di rete:

· Definizione di rete locale LAN

· Hub, switch e router

· Internet Service Provider (ISP) e connessione utente

· Struttura generale della rete Internet e definizione di rete a commutazione di pacchetto

Indirizzi in rete

· Struttura di un URL (Uniform Resource Locator)

· Indirizzi IPv4: struttura di un indirizzo IP e maschera di rete (Subnet Mask)

· IP privati e pubblici, IP statici e dinamici, cenni al DHCP, cenni a IPv6

· NAT (Network Address Translation)
· Domain Name System (DNS)  e server DNS

· Porte di comunicazione e porte standard riservate (well known ports)

· Indirizzo MAC

Protocolli e architettura di rete TCP/IP

· Definizione di protocollo di comunicazione, livelli e stratificazione dei protocolli

· Protocol Data Unit (PDU) e incapsulamento

· I livelli dell’architettura TCP/IP: Applicazione, Trasporto, Internet, Accesso alla rete

· Problematiche generali: multiplazione e de multiplazione, segmentazione, riconoscimento degli errori, indirizzamento

· Protocolli affidabili e inaffidabili, orientati alla connessione e senza connessione

· Principali protocolli di rete: DNS, HTTP, UDP, TCP, IP
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