PROGETTO GIOCO DEL TRIS
VERSIONE 1
Due utenti giocano uno contro l’altro alternandosi nelle mosse.

Viene visualizzata una matrice 3 x 3 inizialmente vuota.

Il primo giocatore clicca su una casella della matrice e in questa casella viene visualizzata una X.

Il secondo giocatore clicca su un’altra casella e in questa viene visualizzato uno O.

Il gioco prosegue alternando X e O fino alla vittoria di uno dei due giocatori.

Nella versione base il programma non controlla se una casella è già occupata al momento della mossa di un giocatore e non verifica quando uno dei due giocatori ha vinto.

VERSIONE 2
2.1) Il programma verifica se una casella è già stata occupata e, in caso affermativo, impedisce la mossa del giocatore.

2.2) Il programma visualizza sulla pagina un’indicazione su quale giocatore deve fare la prossima mossa. All’inizio potrebbe semplicemente visualizzare un simbolo X oppure O in alto. Poi si potrebbe prevedere la possibilità ai due giocatori di inserire i propri nomi a inizio gara.

2.3) Viene migliorata la grafica del gioco usando immagini al posto dei simboli X e O.

2.4) Il programma misura il tempo impiegato per la partita.

VERSIONE 3

Il programma si accorge in automatico del fatto che uno dei giocatori ha vinto oppure che la partita termina in parità e lo scrive.

VERSIONE 4

Il programma permette a un giocatore singolo di giocare una partita contro il computer.

