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MODULO 1- ALGORITMI
- Definizione di algoritmo e di programma (esecutore, esperto, utente, linguaggio)

- Esempi di algoritmi elementari, concetti di selezione e ciclo

- Linguaggi per la scrittura di algoritmi: diagrammi di flusso e di Nassi-Shneiderman

MODULO 2- INTRODUZIONE AL LINGUAGGIO JAVASCRIPT
- Linguaggio HTML e linguaggi di programmazione
- Basi del linguaggio JavaScript (JS): interfaccia, codice, eventi
- Accedere agli elementi della pagina in JS, modificare stile e contenuto
- Definizione di oggetto, attributi, metodi
- Gli oggetti predefiniti Window e Document
- Form come interfaccia per il JS
MODULO 3 – VARIABILI E SELEZIONI SEMPLICI
- Istruzioni e commenti
- Variabili, assegnazioni e operatori aritmetici
- Conversioni di tipo e operazioni sulle stringhe di caratteri
- Selezione IF e IF… ELSE
- Operatori logici
- Switch-case e operatore ternario
MODULO 4 – I CICLI 

- Definizione ciclo e differenze fra ciclo e selezione
- Struttura base del ciclo: condizione del ciclo e istruzioni del ciclo
- I cicli in JS: for, while e do…while
- L’istruzione break

- Le variabili di accumulo

MODULO 5 – FUNZIONI
- A cosa servono le funzioni

- Parametri e valore di ritorno 

- Chiamata di una funzione

- Riepilogo sui tipi di funzioni 

- Un ultimo esempio: somma di numeri

- Convalida dei dati inseriti in un form
MODULO 6 – OGGETTI E PROGRAMMAZIONE AD OGGETTI
- Le stringhe di caratteri
- L’oggetto Date
- Gli array
- L’oggetto Math
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